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,Minecraft Giganci Programowania INSTAGRAM”
(dalej réwniez: ,,Regulamin” lub ,,Regulamin Konkursu”)

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem Konkursu , Minecraft Giganci programowania INSTAGRAM” (dalej
réowniez: ,,Konkurs”) jest Harper Collins Polska z o.0. z siedzibg w Warszawie przy ul.
Domaniewskiej 34a, 02-672 Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw przez Sad
Rejonowy dla m.st. Warszawy Wydziat Xll Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
pod numerem KRS:0000124250, posiadajgcg NIP 521-008-06-11 oraz REGON
51366101001, BDO: 000126914 (dalej réwniez: ,,Organizator”).

Fundatorami nagréd w Konkursie oraz przyrzekajgcymi nagrody w Konkursie w
rozumieniu art. 921 Kodeksu cywilnego jest firma: Harper Collins Spétka z 0. o

Konkurs bedzie promowany na https://www.instagram.com/harperkids polska

Regulamin ustala zasady Konkursu oraz okre$la prawa i obowigzki uczestnikéw
Konkursu.

Regulamin jest dostepny na stronie: www.harpercollins.pl
§2
CELE KONKURSU

Celem Konkursu jest promocja ksigzek ,Minecraft. Budowle Mistrzéw”, ,Minecraft. Swiat
mobdéw”, ,Minecraft. Podrecznik odkrywcy”, ,Minecraft. Rocznik 2023”
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§3
CZAS TRWANIA KONKURSU

Konkurs trwa od dnia 01.12.2023 do dnia 05.12.2023r. (dalej rowniez: ,,Okres Trwania
Konkursu”).

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przedtuzenia Okresu Trwania Konkursu z
waznych powoddéw, w szczegdlnosci natury biznesowej, technicznej lub ekonomicznej.
Przedtuzenie Okresu Trwania Konkursu zostanie podane do wiadomosci Uczestnikow
w sposéb wtasciwy dla informowania o zmianie niniejszego Regulaminu.
§4
WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

Do Konkursu mogg przystgpi¢ osoby, ktére zapoznaty sie z trescig Regulaminu
Konkursu i zaakceptowaty go bez zmian.

W Konkursie mogg uczestniczy¢ wszyscy posiadajgcy aktualny adres korespondencyjny
na terenie Polski, ktérzy spetniajg warunki okreslone w niniejszym Regulaminie w
szczegoblnosci:
a. przystgpig do Konkursu na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie
b. przyslg prace konkursowsg, o ktérej mowa w § 5 ust. 1 niniejszego Regulaminu
(dalej réwniez: ,,Praca Konkursowa”), na zasadach okreslonych w Regulaminie
Konkursu;


https://www.instagram.com/harperkids_polska
http://www.harpercollins.pl/
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W  Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy i wspdtpracownicy
Organizatora/Fundatora oraz cztonkowie ich najblizszych rodzin to jest matzonek,
wstepni, zstepni, rodzenstwo, przysposobieni i przysposabiajgcy.

Kazdy Uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu tylko jedng Prace Konkursowsa.

Uczestnik Konkursu, ktéry nie posiada petnej zdolnosci do czynnosci prawnych, tj. m.in.
osoba, ktéra nie ukonczyta 18 roku zycia, moze braé udziat w Konkursie pod warunkiem
posiadania skutecznej prawnie zgody przedstawiciela ustawowego na udziat w
Konkursie oraz na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby zwigzane z
przeprowadzeniem oraz zakoriczeniem Konkursu, zgodnie z Rozporzgdzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych). Zgoda taka wymagana jest jako zatgcznik do pracy
konkursowej.
§5

ZASADY KONKURSU
Konkurs polega na podzieleniu sie w komentarzu odpowiedzig na pytanie: Dlaczego
chcesz by Twoje dziecko nauczyto sie programowac?
Prace Konkursowe mogg by¢ dostarczone Organizatorowi jedynie w Okresie Trwania
Konkursu.
Prawo wtasnosci oraz autorskie prawa majatkowe do Pracy Konkursowej muszg
przystugiwac Uczestnikowi i nie mogg by¢ przedmiotem zastawu oraz nie mogg by¢
obcigzone prawem os6b trzecich. Ponadto prawa te nie mogg by¢ takze przenoszone
na osoby trzecie do dnia zakoriczenia Okresu Trwania Konkursu.
Uczestnik wyraza zgode na przekazywanie mu przez Organizatora informacji
dotyczacych Konkursu.

§6

JURY KONKURSOWE
Prace Konkursowe ocenia Jury w sktadzie wytonionym przez Organizatora (dalej
réwniez: ,,Jury Konkursowe”).

Jury Konkursowe podejmuje dziatania zgodnie z zasadami okreslonymi w niniejszym
Regulaminie w szczegdlnosci decyduje o przyznaniu nagrod.

§7
ZWYCIEZCY KONKURSU

1) Zwyciezca Konkursu jest Uczestnik, ktérego Praca Konkursowa w ocenie Jury
Konkursowego jest najciekawsza, najbardziej oryginalna i najbardziej pomystowa
oraz najlepiej oddajgca charakter Konkursu i jego tematyke (dalej rowniez:
»Zwyciezca Konkursu”).

2) W Konkursie wytanianych jest 1 zwyciezca Konkursu.

3) Jury Konkursowe dysponuje petng swobodg w podejmowaniu decyzji opisanych w
niniejszym paragrafie, a w szczegbélnosci moze przyja¢ kryteria wyboru
nagrodzonych Prac Konkursowych oparte na subiektywnych odczuciach.
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Wytonienie Zwyciezcdw nastgpi do dnia 06.12.2023 roku.
§8

NAGRODY | WYROZNIENIA

Zwyciezcy Konkursu otrzymajg nagrody:

a) 1 miejsce: ksigzki ,,Minecraft. Budowle Mistrzéw”, , Minecraft. Swiat mobéw”,
,Minecraft. Podrecznik odkrywcy”, ,Minecraft. Rocznik 2023” oraz dowolny
wybrany kurs ufundowany przez partnera konkursu, firme Giganci
Programowania. Zwyciezca moze wybrac kurs z zaprezentowanych na stronie
partnera:
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kursy?active type=SEMESTER O
NLINE o sposobie realizacji kursu poinformuje zwyciezce firma Giganci
Programowania

b) Kazdy zwyciezca moze otrzymad jedng nagrode.

Nagrody nie podlegajg wymianie, zamianie, a prawo do Nagrody przystugujgce
Zwyciezcy Konkursu nie jest zbywalne. Wykorzystanie Nagrody moze nastgpic
jedynie przez Zwyciezce Konkursu.

§9
ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU

Organizator poinformuje Zwyciezcow Konkursu poprzez zamieszczenia
komentarza z wynikami w poscie konkursowym do dnia 06.12.2023.

Podstawowym warunkiem otrzymania Nagréd jest przestanie przez Zwyciezcow
Konkursu adresu oraz numeru telefonu niezbednych do przesytki nagrody.

W przypadku, gdy Zwyciezca Konkursu nie spetni, w terminie 7 dni, liczac od dnia
opublikowania Informacji, warunku wskazanego w ust. 2 niniejszego paragrafu, jak
rowniez pozostatych warunkéw otrzymania Nagrdd, Organizator zastrzega sobie
prawo ich przyznania kolejnej osobie, wytonionej zgodnie z postanowieniami
niniejszego Regulaminu.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imion, nazwisk i
innych informacji o Zwyciezcach Konkursu w poscie konkursowym na
www.instagram.com/harperkids polska/

Publikacja danych Zwyciezcéw Konkursu przez Organizatora nastgpi najpdzniej w
terminie do 06.12.2023. (dalej rowniez: ,,Ogtoszenie Wynikéw Konkursu”).

Nagrody zostang wystane Zwyciezcom Konkursu kurierem w terminie 14 dni od
dnia zakonczenia procesu reklamacyjnego Konkursu okreslonego w § 10
niniejszego Regulaminu.

Fundator zastrzega zgodnie z art. 921 § 3 Kodeksu cywilnego, ze prawo wtasnosci
oraz autorskie prawa majgtkowe do nagrodzonej Pracy Konkursowej nabywa
Fundator z dniem wydania Nagrody Zwyciezcy.


https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kursy?active_type=SEMESTER_ONLINE
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kursy?active_type=SEMESTER_ONLINE
http://www.instagram.com/harperkids_polska/
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Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do nierozwigzania konkursu bez
podania przyczyny.

§10
REKLAMACIE

Wszelkie reklamacje dotyczgce sposobu przeprowadzenia Konkursu, Uczestnicy
powinni zgtasza¢ na piSmie na adres korespondencyjny Organizatora Konkursu
(dalej réwniez: ,Reklamacje”).

Reklamacje powinny zawierac imie i nazwisko, doktadny adres Uczestnika, a takze
doktadny opis i wskazanie przyczyny uzasadniajgcej ztozenie Reklamacji.

Ewentualne Reklamacje sg przyjmowane w ciggu 14 dni liczac od dnia Ogtoszenia
Wynikéw Konkursu.

Reklamacje powinny by¢ przestane listem poleconym na adres: Harper Collins Sp.
z 0.0., ul. Domaniewska 34a, 02-672 Warszawa, z dopiskiem — Konkurs ,,Minecraft
Giganci Programowania INSTAGRAM REKLAMACIJA”. Reklamacje otrzymane po
uptywie wskazanego w ust. 3 niniejszego paragrafu terminu nie beda
rozpatrywane.

Reklamacje rozpatruje Organizator.

Organizator rozpatrujgc Reklamacje stosuje w szczegdlnosci postanowienia
niniejszego Regulaminu.

Reklamacje rozpatrywane bedg w terminie 10 dni roboczych od dnia ich
otrzymania przez Organizatora.
§11

POSTANOWIENIA KONCOWE

Tres$é Regulaminu dostepna jest na stronie internetowej www.harpercollins.pl

Uczestnik Konkursu ponosi wytgczng odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw
autorskich utworéw wykorzystywanych w ramach Pracy Konkursowej. W
przypadku wystgpienia przeciwko Organizatorowi lub Fundatorowi przez osoby
trzecie z roszczeniem zwigzanym z naruszeniem praw autorskich do utworow
wykorzystanych przez Uczestnikdw w Pracy Konkursowej, Uczestnik zobowigzuje
sie zwolni¢ Organizatora lub Fundatora od obowigzku swiadczenia na rzecz oséb
trzecich jakichkolwiek $wiadczen zwigzanych z naruszeniem praw autorskich i
pokry¢ roszczenia tych osdb trzecich w petnej ich wysokosci, na kazde zgdanie
Organizatora/ Fundatora.

Uczestnik Konkursu wyraza niniejszym zgode na przetwarzanie danych osobowych
przez Organizatora na potrzeby zwigzane z przeprowadzeniem oraz zakoriczeniem
Konkursu zgodnie z ustawg z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w
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zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych).

Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie
danych, dalej RODO) informuje sie, iz Administratorem danych osobowych jest
HarperCollins Polska Sp. z 0.0., z siedzibg z siedzibg w Warszawie przy ul.
Domaniewskiej 34a, 02-672 Warszawa. Informuje sie iz podane dane osobowe
przetwarzane sg w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie. Podstawa przetwarzania
danych osobowych jest zgoda osoby, ktérej dane dotyczg (art. 6 ust. 1 a) RODO)
oraz przetwarzanie jest niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego cigzacego
na administratorze (art. 6 ust. 1c) RODO). Informuje sie, iz dane osobowe mogg by¢
przekazywane odbiorcom danych na mocy obecnie obowigzujgcych przepisow
prawa oraz mogg by¢ powierzane do przetwarzania na mocy art. 28 RDODO.
Informuje sie, iz dane osobowe nie sg przekazywane do panstwa trzeciego. W
przypadku przekazania danych osobowych poza Europejski Obszar Gospodarczy,
takie przekazanie moze odby¢ sie wytgcznie na zasadach okreslonych w art. 46, art.
47 lub 49 RODO. Informuje sie, iz dane osobowe bedg przetwarzane przez okres w
oparciu o obowigzujgce przepisy prawa. Informuje sie o prawie do zgdania od
Administratora dostepu do danych osobowych dotyczgcych osoby, ktdrej dane
dotyczg, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania lub o prawie
do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze o prawie do przenoszenia
danych. Informuje sie o prawie do wycofania udzielonej zgody w dowolnym
momencie, przy czym wycofanie zgody bedzie skutkowato brakiem mozliwosci
wziecia udziatu w konkursie. Informuje sie o prawie wniesienia skargi do organu
nadzorczego, tj. do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych z siedzibg ul.
Stawki 2 w Warszawie, www.uodo.gov.pl. Informuje sie, ze podanie danych
osobowych jest wymogiem uczestnictwa w konkursie a ich niepodanie bedzie
skutkowato brakiem mozliwosci uczestnictwa w konkursie. Informuje sie iz podane
dane osobowe nie podlegajg profilowaniu.



https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.uodo.gov.pl%2F%3Ffbclid%3DIwAR2bchI1YOreulaKDWtEc1ug0gpkQNM5xxz1b1kmmi9l2SbL1r9lEBDSOM4&h=AT3gMr2DPwYDq685B_BMm6LXJ5FKqrvBjMqRB3SdoCJ3qAi_MezzJhn5Z4ye3kY0UxOR_TMWn7XCWqNX8XH_VVXT6aIM0mFMZhJt-1DV_B-xT3Mk4a75oCCQ3XXp13Ougedmxd55

