Przygoda w Swiecie Minecraft.

Scenariusz na podstawie ksigzki z serii ,Minecraft. Tryb czytania”
pt.: ,Moby w $wiecie podstawowym”
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Obszar nauczania:
Szkota podstawowa, klasy 2-3

Tresci zgodne z podstawg nauczania jezyka polskiego:
I. Edukacja polonistyczna.

1. Osiggniecia w zakresie stuchania.

Uczen:

+ stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela (...);

+ wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

« stucha z uwaga lektur i innych tekstéw czytanych przez nauczyciela, uczniéw i inne osoby;

« stucha i czeka na swojg kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania sie, szczegdlnie w momencie
wskazywania tej potrzeby przez drugg osobe.

3. Osiaggniecia w zakresie czytania.
Uczen:

« wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich, ustala kolejno$¢ zdarzen, (...) odréznia ele-
menty Swiata fikcji od realnej rzeczywistosci; byty rzeczywiste od medialnych, byty realistyczne od fik-
cyjnych;

« wyszukuje w tekstach fragmenty wedtug niego (...) trudne do zrozumienia lub okres$lone przez nauczy-
ciela;

+ czyta samodzielnie wybrane ksigzki.

3. Osiaggniecia w zakresie pisania.
Uczen:
+ ukfada i zapisuje zdarzenia we wtasciwej kolejnosci, uktada i zapisuje plan wypowiedzi.

IV. Edukacja przyrodnicza.
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia srodowiska przyrodniczego.
Uczen:
* (...) przedstawia zasady opieki nad zwierzetami, domowymi, hodowlanymi i innymi;

V. Edukacja plastyczna.
2. Osiaggniecia w zakresie dziatalnosci ekspresji twoérczej.
Uczen:
« wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy, makulature, karton, Scinki
tekstylne itp.;
« wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej i naukowej;

+ wystucha czytanego tekstu;

+ pouktada wydarzenia w kolejnosci;

* wskaze niezrozumiate stowa;

« wykona prace plastyczng;

* bedzie rozwijat umiejetnos¢ gtosnego czytania;

* pozna zasady opiekowania sie zwierzetami;

* bedzie rozwijat umiejetnos¢ uwaznego stuchania.

Kryteria sukcesu:
Uczen:
« dopasowat postacie do miejsc;
« zapisat wskazowki opieki nad zwierzeciem;
+ stworzyt mape wedrowki bohateréw;
+ wykonat z r6znych materiatéw napis;
+ zapisat zasady opieki nad zwierzetami.
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Materiaty i pomoce dydaktyczne:
+  Ksigzka: ,Moby w Swiecie podstawowym”;
« zalgczniki1, 2, 3;
« materiaty do wykonania napisu, np.: kasza, klej, patyczki, sznurek, klej, kamienie, makaron, spinacze
biurowe, plastelina, rolka po papierze toaletowym, druciki, guziki (dowolne materiaty, tak by uczniowie
mogli sobie wybra¢ po 3-4);
« kartki, pisaki, nozyczki.

Metody i formy pracy:
+ Indywidualna i grupowsa;
« ekspresji twoérczej;
*  burzy moézgéw;
* pracy z tekstem.

Czas trwania: 90 minut

Przygotowanle przed zajeciami:

Nauczyciel powinien zapoznac sie z gra ,Minecraft” (zobaczy¢, jak wyglagda minecraftowy $wiat, kim sg
np. osadnicy, moby, creeper).

* Nalezy skserowac:
*  zatgcznik 1 - 4-5 szt. (1 dla grupy),
* zatgcznik 2 - wydrukowac - wycig¢ kazdg tabelke,
* zatgcznik 3 - kilka sztuk dla szybciej pracujgcych uczniéw;

* Na jednym stole wyktadamy materiaty do wykonania napisu, mozna przymocowac do niego kartke:
EKWIPUNEK.

Przebieg zajed:

Wprowadzenie - 5 minut

1. Nauczyciel pyta uczniéw, czy znaja gre ,Minecraft”. Prosi, by chetni uczniowie opowiedzieli o niej, mozna
zadac pytania, np.
+ Jak wyglada w niej Swiat?
+ Jak wygladajg postacie?
+ Jakie postacie tam wystepuja?
« Jakie sg zasady gry?
« Na czym polega ,craftowanie”?

2. Nauczyciel pokazuje ksigzke i pyta, czy uczniowie znajg bohaterdw, ktérzy sg na oktadce. Jesli nie, to przed-
stawia ich: dziewczynka ma na imie Emmy, a chtopiec to Birch. Na obrazku wida¢ tez Chapsa - oswojonego
wilka, ktéry nalezy do Bircha.

Czes¢ wiasciwa:

1. Nauczyciel prosi, by uczniowie uwaznie stuchali tekstu, ktéry za chwile przeczyta, poniewaz bedg musieli
potem wykonac¢ zadania. Czyta ksigzke, pokazujgc obrazki uczniom. Po przeczytaniu pyta, czy pojawity sie
jakie$ niezrozumiate stowa i je wyjasnia. (10 minut)

2. Nauczyciel zadaje dzieciom pytania, by sprawdzi¢, czy zrozumiaty tekst:

+ Gdzie wybraly sie dzieci i po co?

« Jakie miejsca odwiedzili?

« Dlaczego to nie byta tatwa podré6z?

*  Zkim walczyli?

+ Jakie zwierze wybrata Emmy?

+ Czy dokonata dobrego wyboru? Dlaczego? (5 minut)

3. Dzieli ucznidéw na grupy 4-osobowe. Kazdej grupie daje zatacznik 1 oraz tabelke z mobami (zatgcznik 2).
Zadaniem uczniéw jest wycig¢ nazwy moboéw i przyklei¢ obok miejsc, w ktérych bohaterowie ich spotkali.
Nastepnie majg narysowa¢ droge Emmy i Bircha tak, by powstata mapa. Moga tez dorysowa¢ dowolne
elementy. Na koniec prosi, by otoczyly moby, ktére sg nierealne, nie zyjg w naszym $wiecie. (20 minut)

&HarperCollins | Minecraft ,Tryb czytania” - ,Moby w $wiecie podstawowym” 3




4. Nauczyciel pyta, kto ma w domu zwierze, jakie to zwierzaki, jakie majg imiona. Pyta, jakie obowigzki wigzg
sie z posiadaniem zwierzecia oraz jakie mamy z tego korzysci. Nastepnie prosi uczniéw, by w grupach za-
pisali kilka wskazéwek dla Emmy, jak ma sie zajg¢ swoim koniem.

Nastepnie kazda grupa czyta swojg prace (20 minut).

5. Przed uczniami kolejne zadanie. Tym razem w parach. Za chwile przeniosg sie do $wiata minecrafta i cos
wycraftujg, jak bohaterowie ksigzki.
Uczniowie majg wybrac 3-4 rzeczy ze stotu z ekipunkiem i stworzy¢ z nich (wycraftowac) imie konia Emmy.
(15-20 minut)

6. Uczniowie prezentujg swoje prace kolegom.

7. Zadanie dodatkowe dla 0séb, ktére szybciej pracujg: odkodujcie obrazek (zatacznik 3) (5-10 minut)

Podsumowanie zajec sprzatniecie klasy (5-10 min)
1. Uczniowie siadajg w kole. Nauczyciel prosi, by powiedzieli, co im sie najbardziej podobato podczas lekc;ji.
Nastepnie méwi, ze sg jeszcze inne ksigzki z tej serii i zacheca do zapoznania sie z nimi.

Dodatkowe Zrodta:
Informacje o grze: https://minecraft.fandom.com/pl/wiki/Strona_g%C5%82%C3%B3wna

O autorce:

Magdalena Nogaj jest nauczycielka jezyka polskiego w szkole podstawowej i technikum w Gtuchotazach, a tak-
ze egzaminatorkg, autorkg scenariuszy lekcji oraz edukatorka. Prowadzi warsztaty z edukacji filmowej, anima-
¢ji poklatkowej i bezpiecznego korzystania z internetu. Wspétpracowata z Filmotekg Narodowg - Instytutem
Audiowizualnym jako Liderka Filmoteki Szkolnej. Ukonczyta studia stART w Warszawskiej Szkole Filmowej. Tre-
nerka w Fundacji Nowoczesna Polska w projekcie ,Cybernauci” oraz w projekcie transgranicznym ,Uspraw-
nienie czesko-polskiej wspétpracy w walce z cyberprzestepczoscig”. W 2015 r. otrzymata nagrode Polskiego
Instytutu Sztuki Filmowej w kategorii edukacja mtodego widza.

( Poznaj serie Minecraft ,Tryb czytania” (klik): J
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Zatgcznik 2.
owce kurczaki Swinia kon kroliki tutacz
szlam rozdymeKi zombie lis panda delfin
ryby katamarnica creeper kot pajak szkielet
krowa nietoperze utopiec mis$ polarny
owce kurczaki Swinia kon kroliki tutacz
szlam rozdymeKi zombie lis panda delfin
ryby katamarnica creeper kot pajak szkielet
krowa nietoperze utopiec mis$ polarny
owce kurczaki Swinia kon kroliki tutacz
szlam rozdymeKi zombie lis panda delfin
ryby katamarnica creeper kot pajak szkielet
krowa nietoperze utopiec mis$ polarny
owce kurczaki Swinia kon kroliki tutacz
szlam rozdymki zombie lis panda delfin
ryby katamarnica creeper kot pajak szkielet
krowa nietoperze utopiec mis$ polarny
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Zatgcznik 3.
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