RAZEM DAMY RADE!

Scenariusz na podstawie ksigzki z serii
~Minecraft. Kroniki Woodsword”
pt.: ,\W Swiecie gry”

& HarperCollins




Szkota podstawowa, klasy 4-5 (mozna te lekcje przeprowadzi¢ réwniez w 3 klasie)

I. Ksztatcenie literackie i kulturowe.
1. Czytanie utworow literackich.
Uczen:
+ charakteryzuje (...) bohateréw w czytanych utworach;
« wskazuje w utworze bohateréw gtéwnych (...) oraz okresla ich cechy;
+ okresla doswiadczenia bohateréw literackich i poréwnuje je z wkasnymi;
* wyraza wiasny sad o postaciach i zdarzeniach.

III. Tworzenie wypowiedzi.
1. Elementy retoryki.
Uczen:
+ uczestniczy w rozmowie na zadany temat, (...)
2. Méwienie i pisanie.
Uczen:
« opowiada o przeczytanym tekscie.

IV. Samoksztatcenie.

Uczen:

1. doskonali ciche i gtosne czytanie;

2. doskonali r6zne formy zapisywania pozyskanych informacji.

Uczniowie:
+ beda uwaznie czytac tekst oraz uwaznie stuchac czytanego tekstu;
* beda w tekscie wyszukiwac potrzebne informacje;
+ przypomng zasady bezpiecznego korzystania z internetu i gier komputerowych;
+ stworza zasady pracy w grupie;
« stworzg metaplan;
« zapoznajqg sie z ksigzka ,W Swiecie gry”;
* beda wspotpracowad w grupie.

+ potrafi opowiedzie¢ o bohaterach;

« wykonal metaplan;

+ wykonat w grupie stowniczek;

+ przypomniat sobie zasady korzystania z internetu;
+ pracowat w grupie nad stworzeniem zamku.

+ ksigzka ,W sSwiecie gry” z cyklu ,Minecraft”

+ przygotowane fragmenty tekstu do odczytania (mozna zaznaczy¢ w ksigzce karteczkami):

* fragmenty o bohaterach:

str. 15 (od stéw: ,Ash zwrdcita sie w strone nowych...) do str. 17 (do stéw: ,Moze tym razem nie bedzie jej
trudno znalez¢ nowych przyjaciét?”),

str. 18-19 (do stéw: ,Wcale nie! Ja...”)

str. 26-27,

str. 31 (ostatni akapit),

str. 38 (pierwszy akapit)
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* fragmenty dotyczgce zachowania Morgana:

str. 19,

str. 28-29,

str. 36-37,

str. 92-93,

» fragment, ktéry nalezy przygotowac dla 4-5 grup (np. skserowac):

str. 118-119

« metaplan (dla kazdego ucznia) - uczniowie moga go tez narysowac w zeszycie,

«  kartki (A3 lub wieksze), pisaki, kredki

« wiekszy arkusz papieru do zapisywania pomystéw z burzy mézgéw (opcjonalnie mozna wykorzystac ta-
blice).

+ Indywidualna i grupowa,
+ praca z tekstem,

¢ pracaw parach,

« metaplan,

* grupy eksperckie,

¢ pracaw grupach,

*  burza mézgoéw.

90 minut

« Nalezy zaznaczy¢ fragmenty, ktére bedg czytane na zajeciach,
« skserowac metaplan,

« wydrukowac hasta do wylosowania,

* nauczyciel powinien tez zapoznac sie z grg Minecraft.

Wprowadzenie

1.

Nauczyciel zapowiada temat lekgji i pyta ucznidw, czy znajg i lubig Minecrafta. Nastepnie dzieli klase na
grupy tak, aby w kazdej grupie znalazta sie cho¢ jedna osoba, ktéra zna te gre.

W grupach osoby, ktére znajg Minecrafta, a petnig funkcje ekspertéw. Przez 3 minuty majg opowiadaé o
grze i minecraftowym Swiecie, a nastepnie pozostate osoby mogg zadawac pytania (przez 2 minuty), by
wyjasnic niejasnosci.

Grupy losuja hasta i przygotowujg ich definicje. W razie trudnosci moga skorzystac z internetu. Definicje
zapisujg na kartkach A4 i wieszajg na tablicy w kolejnosci alfabetycznej, tworzac ministownik (10 minut).
Nauczyciel pyta uczniéw, w jaki sposob korzystac z gier i internetu, by nie byto to szkodliwe, by sie nie uza-
lezni¢. Burza mdzgdéw. Dzieci zapisujg swoje pomysty na tablicy lub arkuszu papieru (5 minut).

Czesc¢ wiasciwa:

1.

Uczniowie czytajg wskazane fragmenty i przygotowujg krotkie informacje o pigtce bohateréw (zwracajgc

uwage na ich zainteresowania), str. 15 (od stéow: ,Ash zwrécita sie w strone nowych...”) do str. 17 (do stow:

.Moze tym razem nie bedzie jej trudno znalez¢ nowych przyjaciét?”), str. 18-19 (do stéw: ,Wcale nie! Ja...”

str. 26-27, str. 31 (ostatni akapit), str. 38 (pierwszy akapit) (10 minut).

Praca z tekstem. Nauczyciel prosi, by uczniowie uwaznie stuchali tekstu, ktéry za chwile zostanie odczytany.

Uczniowie lub nauczyciel odczytujg fragmenty tekstu: str. 19, str. 28-29, str. 36-37, str. 92-93, a nastepnie

uczniowie opowiadajg o zachowaniu Morgana (10 minut).

Zadanie: na podstawie przeczytanych fragmentéw odpowiedzcie na pytanie, dlaczego Morgan tak sie za-

chowuje. Wykonajcie w parach metaplan (zatgcznik) (10 minut).

Przyktadowe odpowiedzi:

« Jakjest? Morgan jest niemity dla Ash. Nie chce jej wtajemniczy¢ w wyprawe do $wiata Minecraft. Ztosci
sie na siostre.
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+ Jak by¢ powinno? Morgan powinien zaakceptowac Ash, a nawet jg polubi¢ (majg wspdlne zaintereso-
wania). Powinien pomac jej sie odnalez¢ w nowej szkole.

+ Dlaczego nie jest tak, jak by¢ powinno? Morgan jest zazdrosny o Ash, boi sie, ze dziewczynka zajmie
jego miejsce, bedzie bardziej lubiana...

«  Whnioski: Gdy Morgan skupi sie na tym, ze ma wspoélne zainteresowania z Ash, ze moze by¢ ona pomoc-
naize na pewno czuje sie samotna, to bedzie tatwiej mu jg polubic.

* Gdy Morgan odrzuci swoje uprzedzenia, dostrzeze, ze Ash jest sympatyczna, chetna do pomocy, ze
teskni za przyjaciotmi i nie chce by¢ dla niego zagrozeniem.

Wybrane osoby odczytujg swoj metaplan.

Uczniowie zostajg podzieleni na 4-, 5-osobowe grupy. Grupy zapoznaja sie z kolejnym fragmentem tekstu

ze str. 118-119. Nauczyciel pyta, jak rozumiejg stowa: ,,Mowi sie, ze w stowie ,zespdt” nie ma sylaby ,ja”, ale

zdradze wam pewien sekret: najlepszy zespo6t to taki, w ktérym mozesz pozostac sobg!”. Nastepnie przed-

stawia zadanie: Ash potrafi Swietnie kierowac¢ zespotem. Na podstawie przeczytanego fragmentu utézcie

zasady, ktére utatwiajg prace w grupie. Grupy odczytujg zapisane zasady (10 minut).

Nauczyciel przedstawiakolejnezadanie:stosujgcsiedozapisanych przezWaszasad, wykonajciewspodlnie pra-

ce plastyczng - narysujcie Wasz minecraftowy zamek. Wazne, zeby prace wykonywata cata grupa (20 minut).

OPCJONALNIE: zamiast rysunku grupa moze wykona¢ budowle z makaronu lub chrupkéw kukurydzianych.

Prezentacja prac i podsumowanie. Nauczyciel pyta: jak przebiegata praca, co byto w niej najtrudniejsze,

czy udato sie zastosowac stworzone zasady. Informuje takze, ze jesli komus spodobali sie bohaterowie, to

moze siegnac po kolejne ksigzki z serii (10 minut).

Informacje o grze: https://minecraft.fandom.com/pl/wiki/Strona_g%C5%82%C3%B3wna
https://www.katarzynapluska.pl/metaplan-jak-wykonac-krok-po-kroku

Magdalena Nogaj jest nauczycielka jezyka polskiego w szkole podstawowej i technikum w Gtuchotazach, a tak-
ze egzaminatorkg, autorka scenariuszy lekcji oraz edukatorka. Prowadzi warsztaty z edukacji filmowej, anima-
¢ji poklatkowej i bezpiecznego korzystania z internetu. Wspétpracowata z Filmotekg Narodowg - Instytutem
Audiowizualnym jako Liderka Filmoteki Szkolnej. Ukonczyta studia stART w Warszawskiej Szkole Filmowej. Tre-
nerka w Fundacji Nowoczesna Polska w projekcie ,Cybernauci” oraz w projekcie transgranicznym ,Uspraw-
nienie czesko-polskiej wspétpracy w walce z cyberprzestepczoscig”. W 2015 r. otrzymata nagrode Polskiego
Instytutu Sztuki Filmowej w kategorii: edukacja mtodego widza.

[ Poznaj serie Minecraft ,Kroniki Woodsword” (klik): }

[ Szukaj réwniez ,Sagi Stonesword” (klik): ]
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https://harpercollins.pl/pl/parameters/minecraft-saga-stonesword-1499.html
https://harpercollins.pl/pl/parameters/minecraft-kroniki-woodsword-1535.html
https://minecraft.fandom.com/pl/wiki/Strona_g%C5%82%C3%B3wna
https://www.katarzynapluska.pl/metaplan-jak-wykonac-krok-po-kroku/
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Jak jest? Jak powinno by¢?

Dlaczego nie jest tak, jak powinno by¢? Whnioski
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