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L IMPREZA U HRABIEGO DRACUL
PISZEMY ZAPROSZENIE

Scenariusz na podstawie streszczenia powiesci
Dracula z ksiazki Straszne historie



OBSZAR NAUCZANIA:

Szkota podstawowa - klasa 6-7

TRESCI

Uczen:

LGODNE Z PODSTAWA NAUCZANIA:

Rozpoznaje formy gatunkowe, np. zaproszenie. (1.1.5.)

Odroéznia zawarte w tekscie informacje wazne od informacji drugorzednych. (1.1.6.)

Wyszukuje w tekscie informacje wyrazone wprost i posrednio. (1.1.7.)

Tworzy spojne teksty na tematy poruszane na zajeciach. (3.1.1.)

Tworzy wypowiedzi pisemne w réznych formach gatunkowych - zaproszenie. (3.1.5.)

Stosuje w wypowiedzi pisemnej odpowiednia kompozycje i uktad graficzny zgodny z wymoga-
mi danej formy gatunkowej. (3.1.6.)

Pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym. (3.2.5.)

Poprawnie uzywa znakow interpunkcyjnych. (3.2.6.)

KSZTALTOWANIE UMIEJETNOSC:

Stuchanie, rozumienie i poprawne wykonywanie polecen wydawanych przez nauczyciela.
Redagowanie krotkiego tekstu uzytkowego zgodnie z okazjg i kierowanego do adresata z uzycie
form grzecznosciowych.

KRYTERIA SUKCESU:

Uczen:

Potrafi prawidtowo napisac zaproszenie.

Uzywa zwrotéw grzecznosciowych i zapisuje je wielka literg (Panstwu, Wam).
Umie dostosowac jezyk wypowiedzi do okazji i odbiorcy.

Dba o poprawnos¢ ortograficzng i interpunkcyjna.

Potrafi zacheci¢ do do wydarzenia uzywajac funkcji argumentacyjnych.

MATERIALY | POMOCE DYDAKTYCZNE:

e-book - ksigzka ,Straszne historie”, Harper Collins Polska, Warszawa, 2024,
kserokopie opowiadania,Dracula” z ksigzki “Straszne historie” str. 6-17,
karta pracy,Reka Draculi - zaproszenie”.

METODY | FORMY PRACY:

CZAS TRWANIA:

indywidualna, w parach, grupowa,
karta pracy,

zabawa aktywizujaca,

mapa mentalna,

wykfad,

gietda pomystow,

praca z tekstem,

tablica multimedialna.
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PRZYGOTOWANIE PRZED ZAJECIAMI:

Nauczyciel powinien:
zapowiedzie¢, ze na lekcje nalezy przynies¢ kolorowe cienkopisy lub flamastry (6-8 koloréw) do
zaznaczania tekstu,
sprawdzi¢ mozliwo$¢ wyswietlania na tablicy multimedialnej e-booka,
wydrukowac¢ kserokopie opowiadania ,Dracula” z ksigzki ,Straszne historie” str. 6-17, dla kazdej
osoby uczacej jeden egzemplarz,
wydrukowac karte pracy,Reka Draculi - zaproszenie”.

PRZEBIEG INC:

. Nauczyciel zapowiada, ze na dzisiejszej lekcji osoby uczace beda czytaty opowiadanie. Jakie? Tytut
opowiadania zostanie odgadniety przez ucznidw za pomoca gry w kalambury (nauczyciel mowi
dyskretnie hasto, podaje kategorie skojarzeniowq, dla tatwiejszego odgadniecia hasta; wybrany
uczen rysuje hasto na tablicy, a pozostali zgaduja).

2. Nauczyciel rozdaje kserokopie tekstu opowiadania,Dracula”z ksigzki,Straszne historie”str. 6-17 i po-
daje temat lekg;ji.

3. Nauczyciel podaje instrukcje czytania:
a) nauczyciel wyznacza narratora/narratoréw oraz osoby wystepujace w partiach dialogowych
(za pomoca losowania patyczkami, losowaniem numeru z dziennika, lub po kolei, tak jak siedza
w fawce) do gtosnego odczytania tekstu,
b) podczas czytania, kazdy uczen sledzi tekst i zaznacza fragmenty nastepujacymi kolorami flama-
strow/cienkopisow:
miejsce akcji — niebieskim,

czas akgji - ) W‘
wydarzenie - zielonym, S r =
gtéwnego bohatera — czerwonym, TR

osoby drugoplanowe - :

UWAGA! Kazda informacje zaznaczamy tylko raz, gdy pojawi sie ona w tekscie po raz kolejny,
nie podkreslamy jej.

4. Po zakonczeniu lektury nastepuje sprawdzenie informacji z pkt. 3b. Uczniowie zamieniajg sie teksta-
mi, sprawdzaja fragmenty zaznaczone przez druga osobe, dyskutujg miedzy sobg ustalajac wspdlng
wersje.

5. Nauczyciel prosi o przedstawienie rezultatéw poszczegélne osoby. Zaznacza fragmenty na tablicy
multimedialnej dla przejrzystosci informacji i w razie potrzeby, gdyby ktérys z uczniow musiat uzu-
petni¢ brakujace informacje.

6. Nauczyciel zapisuje w zwieztej formie informacje na tablicy.

7. Nauczyciel rozdaje karty pracy — reka Draculi. Prosi o naniesienie informacji z tekstu na karte pracy
zgodnie z wytycznymi (,uzupetnienie palcow”).

(©) harperkids_polska | ﬁHarperKidsPoIska | www.HarperCollins.pl




8. Nauczyciel wyjasnia najwazniejsze zasady redagowania zaproszenia na podstawie karty pracy.
Przypomina o:
a) koniecznosci zamieszczenia elementéw wskazanych w,Rece Draculi”
b) zachowania wielkiej litery w formach grzecznosciowych,
¢) ztozenia podpisu w prawym dolnym rogu,
d) uzycia zwrotéw grzecznosciowych koriczacych zaproszenie np. Liczymy na Panstwa obecnos¢

9. Nauczyciel podaje polecenie:,Wyobraz sobie, ze jestes Dracula. Napisz zaproszenie, w ktérym zapro-
sisz Jonathana na kolacje do zamku. Podaj dwa argumenty, ktére zacheca do uczestnictwa w wyda-
rzeniu.

10. Gietda pomystéw — osoby uczace podajg argumenty, ktore wedtug nich sa najtrafniejsze (okoto pie-
ciu bedzie najlepsza opcja). Nauczyciel zapisuje propozycje na tablicy, dzieci gtosuja na najlepsza
wedtug nich propozycje. Dwa argumenty, ktére zdobedga najwiecej gtoséw, maja zosta¢ umieszczo-
ne w zaproszeniu na karcie pracy.

11. Uczniowie redaguja zaproszenie wedtug wskazéwek nauczyciela, podpowiedzi umieszczonych
w karcie pracy ,Reka Draculi” oraz informacji uzyskanych na podstawie tekstu.

12. Nauczyciel wyswietla wzorcowg wersje na tablicy, sasmodzielnie czyta zaproszenie, zwraca uwage na
najwazniejsze trudnosci, jakie mogty sie pojawi¢ podczas pisania. Wyjasnia watpliwosci zgtaszane
przez uczniow.

13. Podsumowanie lekgji.
a) dokoncz zdanie - nauczyciel prosi, zeby losowo wybrane osoby dokonczyty zdania:
« Podczas dzisiejszych zaje¢ dowiedziatam/ dowiedziatem sig, ze...
«  Chciatbym/chciatabym jeszcze popracowac nad...
« Cel osiagnatem/osiggnetam, poniewaz...
b) metoda swiatet - nauczyciel prosi, zeby kazdy uczen na marginesie narysowat odpowiednie
oznaczenie z oceng zrozumienia lekgji:
zielone — wszystko jest zrozumiate,
— chciatbym to jeszcze utrwali¢ na kolejnej lekgji,
czerwone - nie rozumiem wiekszosci podanych informacji.

0 AUTORZE:

Sebastian Walczak — nauczyciel jezyka polskiego w szkole podstawowe;j.

Lider projektu Catosciowy Rozwoj Szkoty, koordynator Szkoty z Klasg oraz uczestnik programu zmian
w edukacji Szkota dla Innowatora pod patronatem Ministerstwa Rozwoju oraz Ministerstwa Edukacji
i Nauki. Ambasador programu,,Lekcja Enter” realizowanego przez Fundacje Orange.

Publikowat w kilku czasopismach ,Wprost”, ,Czas Kultury”, ,Tworczosc¢”, ,Gtos Nauczycielski’, ,Focus”,
,EduNews”.

Staty wspotpracownik,,Glosu Nauczycielskiego” i ,Magazynu Literackiego KSIAZKI”.

Finalista konkursu Nauczyciel Jutr@ w 2022 roku organizowanego przez ZG ZNP, ,Gtos Nauczycielski”
oraz Fundacje Orange.

Egzaminator CKE OKE Poznan z jezyka polskiego.

(©) harperkids_polska | ﬁHarperKidsPoIska | www.HarperCollins.pl




0 (ZYM PAMIETAC PISZAC ZAPROSZENIE?
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REKA DRACUL

0 CZYM PAMIETAC PISZAC ZAPROSZENIE?
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[APROSZENIE

LN N o I (o 4= ] o] = 74 Y
(KOQO Zaprasza?) .o.veueeuieeiieiiei i e (NACO7?) teiieii i
Wydarzenie odbedzie sie (czas) .......c.ccvvvevnvinnn (QAZIEY) et e
W ettt et e przy ulicy (ulicai numer posesji) .......ccoevuenenn..
................................................... W otiiitiiieiiie et eeie e eanaeneeeeen s (Mi€jSCOWOSE).

AKAPIT Zachecam do przyjscia, poniewaz (zache¢, dlaczego ktos miatby przyjsc) .....cocvvvvviiiiinnnnt.
L (LY I P PPN

(zwrot pozegnalny np. Licze na Twojg obecnos¢.)

Przepisz cate zaproszenie jeszcze raz. Pamietaj o starannosci zapisu (znaki interpunkcyjne, zwroty
grzecznosciowe napisz wielka literg, itp.)

[APROSZENIE
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https://harpercollins.pl/pl/menu/klasyka-dla-dzieci-925.html

